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모바일 테스트의  
12가지 고려 사항
솔루션에 이러한 필수 역량이 포함되는지 확인하십시오.
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모바일 애플리케이션과 관련하여 비즈니스 매출부터 고객 충성도, 브랜드 이미지까지 많은 
위험이 존재합니다. 스마트폰, 태블릿, 기타 모바일 장치의 시대에 이러한 현실로 인해 모바일 
애플리케이션 테스트는 매우 중요하면서도 매우 벅찬 과제가 되었습니다.

문제가 까다로운 것도 이 때문입니다. 오늘날의 모바일 애플리케이션 테스트 솔루션은 기능이 
매우 다양합니다. 많은 솔루션은 일부 모바일 테스트 과제만 해결하고 현실에서 모바일 
애플리케이션의 성능에 대한 중요한 질문, 예를 들어, 모바일 애플리케이션으로 인해 조직에 발생 
가능한 보안 취약점과 같은 질문을 해결하지 못합니다. 

그렇다면 올바른 모바일 테스트 솔루션을 어떻게 선택하시겠습니까? 모바일 테스트의 12가지 
공급업체 고려 사항 목록으로 시작하십시오.
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모빌리티는 새로운 테스트 도전과제를 제기합니다.
새로운 애플리케이션 또는 소프트웨어 업그레이드를 시작하기 전에 애플리케이션이 사용자의 
기대를 충족하여 기능, 성능, 보안의 세 가지 고려 사항 계층을 해결하는지 확인하고 싶을 
것입니다. 랩 환경에서는 애플리케이션의 기능을 충분히 테스트할 수 없습니다. 애플리케이션에 
대한 확신을 가지려면 현실적 사용자, 부하, 네트워크 상태에서 모바일 성능 및 기능 테스트를 
수행해야 합니다.

그러면 모바일 애플리케이션을 테스트하려면 무엇이 필요합니까? 가장 중요한 것은 모바일 
애플리케이션 테스트는 기존 애플리케이션 테스트와 기본 요구 사항이 동일하다는 것입니다.

• 테스트 환경은 실제 환경의 조건을 정확히 반영해야 한다.

• 테스트는 정확하게 반복 가능한 조건에서 실시되어야 한다.

• 테스트에는 "가정" 및 극단 조건(edge) 시나리오가 포함되어야 한다.

• 테스트는 사용자 및 인프라에 미치는 성능 영향을 모두 고려해야 한다.

"모바일 웹 또는 기본 애플리케이션의 성능을 관리하는 것과 기존 웹 및 데스크톱 
애플리케이션을 관리하는 것의 차이가 작다고 가정하는 것이 쉬울 수 있습니다. 
하지만 이 두 가지는 완전히 다릅니다."

— Aberdeen Group 



4

인터랙티브 브로셔  |  모바일 테스트를 위한 12가지 고려 사항

간단해 보일 수 있지만, 현실은 다릅니다. 오늘날 테스트 요구 사항은 모빌리티의 동적 특성과 
모바일 환경의 다양성 때문에 달성하기가 쉽지 않습니다. 예를 들어, 모바일 애플리케이션의 
테스트 프로세스는 다양한 최종 사용자 장치, 다양한 버전의 운영 체제, 다른 네트워크 특성, 
하루 시간대에 따라 달라지는 다양한 네트워크 조건, 네트워크 이용률, 셀 타워로부터의 거리를 
고려해야 합니다.

그렇다면 이제 어떻게 해야 할까요? 엔드-투-엔드(end-to-end) 모바일 테스트 솔루션에 
대한 요구 사항을 가리키는 이러한 모든 포인트는 실제 조건 하에서 모바일 애플리케이션을 
완벽히 테스트하기 위한 모든 항목을 나타냅니다. 이상적 솔루션을 찾으려면 귀사의 모바일 
애플리케이션 테스트 솔루션에 대한 다음의 주요 고려 사항으로 시작하십시오.

My test
solution

실제 장치 및 
에뮬레이터

개체 ID 인식

장치에 대한 원격 
액세스

일반적인 중단 및 
기능

수동 및 자동 
테스트

실제 조건 하의 
테스트

전문성

기능, 성능, 보안 테스트

ALM 통합

테스트 스크립트
재사용

개발 도구 통합

네이티브, 웹, 하이브리드
애플리케이션

1

다음 몇 페이지에서 모바일 테스트의 12가지 고려 사항을 살펴보겠습니다.
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모바일 테스트 솔루션을 위한 주요 고려 사항

1. 솔루션이 실제 장치 및 에뮬레이터에서 테스트를 지원합니까?

모바일 테스트의 경우 한 가지 즉시 고려해야 할 사항은 애플리케이션을 실제 장치에서 
테스트할 것인지 또는 테스트 조건을 시뮬레이션하는 에뮬레이터에서 테스트할 것인지를 
결정하는 것입니다. 이러한 각 접근 방법의 장단점은 모바일 테스트 전략을 구성할 때 완전히 
고려해야 합니다.

모바일 에뮬레이터는 무료로 다운로드하여 로컬 시스템에 실행할 수 있는 클라이언트 
소프트웨어 패키지의 형태로 제공됩니다. 이 에뮬레이터는 간단하며 다양한 모바일 운영 
체제에서 무료 또는 저가로 애플리케이션을 테스트할 수 있습니다. 따라서 개발 주기 초기에 
코드를 테스트하는 데 많이 사용되고 있습니다.

하지만 에뮬레이터 측면의 단점이 있습니다. 특히, 실제 장치의 모든 특징과 기능을 
에뮬레이션하지 못하고 모바일 네트워크에서 실행하지 못합니다. 따라서 애플리케이션이 제대로 
성능을 발휘하더라도 실제 장치에도 같은 방식으로 작동하지 않을 수 있습니다. 실제 장치에서 
테스트하는 것만이 CPU, 메모리, 가변 장치 매트릭스의 특성과 같은 변수를 고려한 실제 사용자 
환경을 이해하는 유일한 방법입니다. 

결론: 일부 테스트에 에뮬레이션을 사용할 수 있고 다른 테스트, 특히 최고 수준의 정확성을 
요구하는 테스트에서 실제 장치를 사용할 수 있는 모바일 테스트 솔루션을 찾으십시오.
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  2. 테스트 장치에 원격으로 액세스할 수 있습니까?

소기업이나 글로벌 엔터프라이즈에서도 다양한 장치에 원격 액세스가 가능한 모바일 테스트 
솔루션이 필요합니다. 원격 액세스를 이용하면 테스트 장치가 위치한 곳과 다른 장소에서 
개발자와 테스터가 작업할 수 있습니다. 

이러한 테스트 장치는 회사에서 직접 운영하는 사내 랩에 기반을 두거나 서비스 프로바이더를 
통해 클라우드에서 호스팅될 수 있습니다. 원격 액세스를 지원하는 테스트 솔루션을 사용하면 
한 가지 방식 또는 두 가지 방식을 모두 이용하여 유연성을 강화하고 테스트 활동을 확대할 
수 있습니다.
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3. 솔루션이 수동 및 자동 테스트를 모두 지원합니까?

수동 방식에서는 품질 보증(QA) 팀이 기본적으로 테스트 프로세스의 각 단계를 수동으로 
수행합니다. 자동화된 테스트의 경우 품질 보증 팀은 동일한 단계를 모두 실행하는 스크립트를 
활용합니다. 

코드의 작은 변경 사항을 확인하거나 기타 임시 테스트를 수행하는 경우 또는 단순히 QA 팀에서 
아직 테스트 자동화 기술을 구축하지 않았기 때문에 수동 테스트가 필요할 때가 있습니다. 
실제로, 조직이 자동 테스트 솔루션에 투자할 준비가 되지 않은 경우에는 수동 방식이 모바일 
테스트 프로그램을 시작하는 좋은 방법이 될 수 있습니다. 특히 제품 출시가 더욱 빈번해지고 
변화의 속도가 더욱 빨라짐에 따라 결국 대부분의 조직이 시간과 노무비를 절감하기 위해 
자동화된 모바일 테스트로 전환하려 할 것입니다. 

1년 동안 수동 테스트 프로세스로 소비된 직원의 업무 시간 예를 살펴보십시오.

이 시간은 10명의 정규 직원과 동일합니다. 이러한 수치에서 볼 수 있는 것처럼 상당수의 
테스트를 자동화할 필요가 있습니다. 자동화는 테스트의 시간과 비용을 크게 절감하는 
동시에 확장성과 테스트 범위를 향상하여 궁극적으로 더욱 뛰어난 사용자 환경을 제공합니다. 
자동화된 테스트는 더 많은 장치와 더 많은 버전의 주요 모바일 운영 체제에 적용 가능하며 
직원 업무 시간의 필요가 줄어듭니다. 

애플리케이션 1개  
x 테스트 사례 130개  
x 연간 제품 출시 4건  
x 지원되는 장치 20개  
x 테스트당 1.5시간 

직원 업무 15,600시간
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4. 전체 환경을 설정하지 않고 현실의 네트워크 조건을 테스트할 수  
 있습니까?

모바일 애플리케이션에는 웹 기반 애플리케이션에 문제가 되지 않는 여러 네트워크 기반 변수가 
존재합니다. 모바일 애플리케이션에서는 애플리케이션을 테스트하거나 최종 사용자 환경을 
검증할 때 지터, 지연 시간, 제한된 대역폭, 패킷 손실과 같은 네트워크 상태를 고려해야 합니다.

예를 들어, 스트리밍 미디어는 특히 지터에 취약합니다. 자주 끊기는 비일관적 재생과 불량한 최종 
사용자 환경을 방지하려면 데이터 패킷이 사용자 장치에 올바른 순서로, 적시에 도달해야 합니다. 
이러한 네트워크 관련 변수는 QA 및 개발 프로세스에서 고려해야 합니다. 

다른 네트워크 상태하에서 애플리케이션을 테스트하는 랩을 설정할 수는 있지만, 많은 비용과 
시간이 소모됩니다. 더 나은 방법은 네트워크 가상화를 지원하여 전체 프로덕션 인스턴스를 
설정하지 않고도 네트워크 상태가 모바일 애플리케이션의 성능에 미치는 영향을 분명히 확인할 
수 있는 모바일 테스트 솔루션을 찾는 것입니다.

5. 솔루션이 일반적 최종 사용자 중단 및 장치 기능을  
 테스트합니까?

모바일 장치에서는 애플리케이션의 성능과 기능에 영향을 미칠 수 있는 다양한 동작이 
이루어집니다. 사용자가 애플리케이션과 상호 작용하는 동안 문자 메시지, 이메일, 전화 
통화를 받을 수 있습니다. 배터리가 떨어질 수도 있습니다. 애플리케이션 내에서 새 URL을 열 
수도 있습니다.

이러한 중단과 기타 일반적인 중단은 애플리케이션의 성능과 기능에 영향을 미칠 수 있으므로 
테스트가 필요합니다. 모바일 테스트 솔루션으로 일반적 사용자 시나리오를 시뮬레이션할 수 
있으므로 최종 사용자 환경에 대한 영향을 전체적으로 파악할 수 있습니다.
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그리고 이러한 두 방법 모두 원하는 경우가 있습니다. 하지만, 재사용 가능성 요소 및 
정확성으로 인해 한 가지 방법만 지원해야 하는 경우 모바일 테스트 솔루션은 개체 ID 인식을 
지원해야 합니다.

6. 솔루션이 개체 ID 인식을 지원합니까?

모바일 애플리케이션 테스트의 경우, 테스트 도구는 화면의 각 요소를 기록 및 재생의 일부로 
인식하는 개체로 취급합니다. 테스트 도구는 다양한 방법을 사용하여 이러한 개체를 인식합니다. 
테스트 솔루션을 선택할 때는 이러한 방법의 차이를 인식하는 것이 중요합니다. 일부 방법은 
손쉽게 구현할 수 있지만 정확성 문제가 있으며, 일부 솔루션은 정확성이 뛰어나지만 높은 수준의 
기술을 요구합니다. 

가장 일반적인 두 가지 방법은 OCR(광학식 문자 인식)과 개체 ID 인식입니다.

OCR은 애플리케이션에 표시된 관련 텍스트에 
의존합니다. 관련 텍스트가 변경, 이동되거나 
완전히 제거된 경우 개체를 식별하기가 매우 
어렵거나 불가능합니다. 이러한 이유와 기타 
이유로 OCR은 매우 느리고 부정확할 수 
있습니다. 게다가 반복할 수 없으므로 스크립트 
재사용성 문제가 있습니다. 

개체 ID 인식은 모든 UI(사용자 인터페이스) 개체가 개체를 식별, 
정의 또는 검증하는 데 사용할 수 있는 속성 집합을 가진 원본에 
작업합니다. 개체 ID 인식을 사용할 경우 고유 ID를 사용하여 
애플리케이션의 일부로 개체를 찾고 태그를 지정합니다. 즉, 개체가 
이동, 변경, 제거될 경우 손쉽게 매핑할 수 있으며 테스트가 더욱 
정확하다는 것을 의미합니다(위치 등은 무관해짐). OCR과 달리, 
개체 ID 인식을 통해 뛰어난 재사용성 및 저비용 스크립트 개발 및 
유지가 가능합니다.
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7. 솔루션이 기능, 성능, 보안 테스트를 지원합니까?

모바일 애플리케이션 테스트에는 기능, 성능, 보안의 세 가지 계층이 있습니다.

• 모바일 기능 테스트는 애플리케이션의 기능을 검증합니다. 모바일 기능 테스트가 그 기능을 
제대로 수행합니까? 사용자의 기대를 충족합니까? 

• 모바일 성능 테스트는 다양한 사용자, 장치, 부하, 네트워크 조건 하의 애플리케이션 성능을 
평가합니다(예: 1,000명 이상의 사용자가 로그온한 경우 애플리케이션이 충돌하는지 여부). 

• 모바일 보안 테스트는 액세스 관리 문제, 크로스 사이트 스크립트, 데이터 스토리지 누출 등 
소프트웨어의 취약성을 식별합니다.

이러한 각각의 영역은 최종 사용자 환경에 중요하므로 세 영역을 지원하는 테스트 솔루션 
제품군이 필요할 것입니다. 이제 모바일 애플리케이션 테스트를 시작한 경우 모바일 기능 
테스트부터 시작하여 모바일 성능 테스트로 이동한 다음 마지막으로 보안 테스트를 통합하는 
단계별 방식을 이용할 수 있습니다. 어떤 방법을 사용하더라도, 선택한 경로와 상관없이 세 테스트 
계층을 모두 충족할 수 있도록 지원하는 공급업체와 협력해야 합니다.

8. 테스트 스크립트를 재사용할 수 있습니까?

모바일 애플리케이션 테스트 투자에 대한 ROI를 높이려면 테스트 스크립트를 손쉽게 재사용할 
수 있는 솔루션이 필요합니다. 동일한 OS와 장치에서 테스트 스크립트를 재사용할 수 있을 경우 
시간과 비용이 절감되어 애플리케이션 출시 기간을 단축하는 동시에 테스트 범위가 확대됩니다.

목표는 장치 플랫폼의 모든 변형에 대해 동일한 스크립트를 계속 쓰지 않도록 가능한 많은 테스트 
또는 테스트의 일부를 재사용하는 것이 되어야 합니다.
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9. 솔루션에서 기본 애플리케이션, 웹, 하이브리드 애플리케이션의 특성을
고려합니까?

기본 애플리케이션은 모바일 운영 체제(OS)의 특정 언어로 작성됩니다. 웹 애플리케이션은 
HTML5 또는 Java 등의 일반적인 웹 언어로 작성됩니다. 하이브리드 애플리케이션은 여러 언어를 
결합하여 작성되며, 한 가지 웹 애플리케이션만으로 수행할 수 없는 카메라나 GPS와 같은 장치의 
기본 기능을 사용할 수 있도록 소프트웨어 쉘을 활용합니다. 

모바일 테스트 솔루션은 세 가지 유형의 애플리케이션을 모두 처리할 수 있도록 설계해야 
합니다. 또한, 기본 애플리케이션의 작은 차이와 풍부한 기능을 이해하여 그에 따라 테스트할 
수 있어야 합니다. 예를 들어, 기본 애플리케이션은 웹 애플리케이션과 비교하여 모바일 장치의 
모든 기능에 더 쉽게 액세스할 수 있으며, iPhone 및 Android 테스트용 솔루션은 이러한 특징을 
고려해야 합니다.

10. 테스트 도구가 개발 도구에 통합됩니까?

최신 소프트웨어 개발 라이프 사이클에는 애플리케이션 딜리버리 시장의 다양한 업체가 
사용하는 도구의 에코 시스템이 포함되어 있습니다. 특히 모바일 팀과 같이 애자일 팀은 역할이 
중복되는 경우가 많습니다. 즉, 개발자는 특정 유형의 테스트를 실행하고 QA 전문가는 개발 
활동에 관여할 수 있습니다. 

때때로 역할의 경계가 흐려질 수 있지만 사람들은 언제나 가장 편안한 도구를 사용하고 
싶어합니다. 개발자들은 테스트를 실행할 때 IDE(통합 개발 환경)를 벗어나고 싶어하지 않습니다. 
익숙한 툴셋 안에서 작업하고 싶어하는 QA 전문가도 마찬가지입니다. 

이러한 애자일 프로세스 및 연속적 소프트웨어 딜리버리의 시대 현실에 따라 개발 및 테스트 
도구를 통합해야 하는 요구가 생겼습니다. 이러한 통합을 통해 높은 수준의 생산성을 유지하고 
고품질 소프트웨어를 빠르게 제공할 수 있도록 지원하는 동시에 선택한 툴에서 다른 측면을 
유지할 수 있습니다.
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11. 테스트 도구가 ALM 도구에 통합됩니까?

모바일 테스트 솔루션은 개발 도구에 통합되는 것 이외에도 ALM(Application Lifecycle 
Management) 또는 애자일 프로젝트 관리 도구에 통합되는 기능이 있어야 합니다. 이러한 
광범위한 통합을 통해 애플리케이션 딜리버리 프로세스의 모든 이해 관계자가 정보를 공유하고 
서로의 작업을 확인하며 작업을 할당하고 테스트 결과를 확인하며 전반적 프로젝트의 상태를 
이해할 수 있습니다. 

이해 관계자가 추가 작업이 필요한 위치를 확인할 수 있으며 프로젝트가 모바일에 종종 요구되는 
까다로운 일정을 충족하는지 여부도 확인할 수 있으므로 자산 간 추적 가능성을 만들고  
엔드-투-엔드(end-to-end) 프로젝트에 가시성을 더하는 것은 필수적입니다. 

그뿐만 아니라, 라이프 사이클을 연장하기 위한 추가 통합 영역은 모바일 테스트와 모니터링 
도구 사이에 있습니다. 테스트 및 개발 팀은 이러한 유형의 통합을 통해 실시간 환경의 데이터를 
기준으로 활동의 우선순위를 정할 수 있습니다. 예를 들어, 모니터링 데이터에 특정 버전의 OS가 
계속 충돌하고 많은 사용자가 해당 OS를 활용하고 있는 것으로 나타날 경우, 개발 및 테스트 팀은 
다음 반복 시 여기에 집중해야 한다는 것을 알게 됩니다. 마찬가지로, 개발 및 테스트 팀이 특정 
장치에 테스트 문제가 발생한 것을 알게 된 경우 모니터링 데이터를 확인하여 문제가 사용자에게 
영향을 미치는 범위를 모니터링할 수 있습니다. 
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12. 공급업체가 테스트 요구 사항을 이해할 수 있는데 도움이 되는 모범
사례와 서비스 패키지를 제공합니까?

조직에 적합한 모바일 테스트 솔루션을 선택하려면 기술 이상이 필요합니다. 요구 사항을 
확인하고 특정 요구 사항을 충족하는 테스트 솔루션의 구성 요소를 식별할 수 있는 모바일 
테스트 전문가의 전문성이 필요합니다.

무엇을 테스트해야 합니까? 언제 테스트해야 합니까? 어떤 장치에 테스트해야 합니까? 언제 
자동화를 사용합니까? 제한된 예산으로 어떻게 가장 폭넓은 범위를 얻을 수 있습니까? 이러한 
질문을 완전히 알아보려면 같은 경로를 여러 번 경험하고 특정 업계 또는 수직 산업의 지식 
및 기타 조직의 이전 경력을 기반으로 지침을 제공할 수 있는 노련한 테스트 전문가의 도움이 
필요합니다. 

이러한 전문성을 이용함으로써 투자 수익(ROI)을 높이고 시장에 올바른 사용자 환경을 적시에 
제공한다는 확신을 갖고 경쟁에서 앞서 나갈 수 있습니다.
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모든 모바일 애플리케이션 테스트 요구 사항 충족
일부 모바일 테스트 과제만 해결하는 회사와 달리, HP는 오늘날 모든 모바일 테스트 요구 사항을 
해결합니다. HP는 모바일 테스트의 12가지 주요 공급업체 고려 사항을 모두 충족합니다.

공급업체 고려 사항 HP HP 모바일 테스트 솔루션

1. 실제 장치 및 에뮬레이터 HP는 실제 장치 및 장치 에뮬레이터에서 모바일 애플리케이션 테스트를 지원합니다.

2. 장치에 대한 원격 액세스 HP 모바일 테스트 솔루션은 파트너가 제공하는 모바일 클라우드를 포함하여 로컬 및 원격 장치에서 
테스트를 실행하도록 설계되었습니다. 

3. 수동 및 자동 테스트 HP는 수동 및 자동 모바일 테스트를 지원합니다.

4. 실제 조건 하의 테스트 HP 모바일 테스트 솔루션에는 네트워크 가상화를 위한 포괄적 도구가 통합되어 있습니다. 

5. 일반적인 중단 및 기능 HP 모바일 테스트 솔루션은 최종 사용자 장치와 관련하여 일반적인 중단 및 기능을 시뮬레이션합니다.

6. 개체 ID 인식 HP 모바일 테스트 솔루션은 개체 ID 인식 및 이미지 기반 인식을 지원합니다.

7. 기능, 성능, 보안 테스트 HP는 단일 라이선스를 통한 기능 및 성능 테스트와 추가 라이선스를 통한 보안 테스트를 제공합니다.

8. 테스트 스크립트 재사용 HP에서는 동일한 운영 플랫폼을 이용하는 장치에서 스크립트를 손쉽게 재사용할 수 있습니다.

9. 네이티브, 웹, 하이브리드 애플리케이션 HP 모바일 테스트 솔루션은 기본, 웹, 하이브리드 애플리케이션의 특성을 고려하도록 설계되었습니다.

10. 개발 도구 통합 HP 모바일 테스트 솔루션은 소프트웨어 개발 도구와 통합되도록 설계되었습니다.

11. ALM 통합 HP 모바일 테스트 솔루션은 HP ALM(Application Lifecycle Management) 플랫폼과 밀접하게 통합되어 
있으며 애자일 프로젝트 관리 솔루션 및 HP 애플리케이션 성능 관리 및 모니터링 스택에 통합 가능합니다.

12. 전문성 HP 모바일 테스트 전문가는 모바일 테스트 환경의 설계 및 사용에 대한 모범 사례의 전문가 통찰력을 
제공하며 완전한 아웃소싱 모델에 대해 서비스로서의 테스트를 제공할 수 있습니다.

간단히 말해, HP에는 사용자의 기대를 초과하며 완전히 테스트된 고품질 모바일 환경을  
만드는 데 필요한 모든 것이 있습니다. 지금 바로 뛰어난 애플리케이션을 자신 있게 제공하십시오.
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엔드-투-엔드(end-to-end) 솔루션으로 확신
신규 또는 업그레이드된 모바일 애플리케이션을 출시하기 전에는 소프트웨어가 실제 조건에서 
사용자에게 어떤 성능을 제공할지 확실히 이해하는 것을 원합니다. HP 모바일 애플리케이션 
라이프 사이클 솔루션은 테스트 요구 사항을 엔드-투-엔드(end-to-end) 적용하여 이러한 
확신을 줍니다.

비즈니스와 명성으로만 승부를 걸지 마십시오. HP 모바일 테스트로 확신을 가지십시오.

자세히 알아보기
hp.com/go/mobiletesting
pronq.com/software/AppPulse-mobile 

"모든 성능 및 가동 시간 데이터가 
모바일 애플리케이션 성능을 이해하는 
데 유용하긴 하지만, 결국 중요한 
메트릭은 최종 사용자 만족입니다."

— Aberdeen Group  

https://hpresearch.az1.qualtrics.com/SE/?SID=SV_6EuQKOr2Ku1CUzH&CMG=CMG447&Pubnumber=4AA5-4771ENW&BU=Software&Doctype=INBrochure
http://www.facebook.com/sharer.php?u=http://h20195.www2.hp.com/V2/GetDocument.aspx?docname=4AA5-4771ENW.pdf
http://twitter.com/home/?status=12%20considerations%20%20for%20mobile%20testing+%40+http%3A%2F%2Fh20195.www2.hp.com%2FV2%2FGetDocument.aspx?docname=4AA5-4771ENW
http://www.linkedin.com/shareArticle?mini=true&ro=true&url=http%3A%2F%2Fh20195%2Ewww2%2Ehp%2Ecom%2FV2%2FGetDocument%2Easpx%3Fdocname%3D4AA5-4771ENW&title=12+considerations++for+mobile+testing+&armin=armin
https://h41183.www4.hp.com/?Country=KR&Language=KO
http://www.hp.com/go/mobiletesting
http://www.pronq.com/software/AppPulse-mobile 
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